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I ntroduction

Dans le cadre du Master 2 MIAGE, j'ai effectué tege de fin d’études au sein de la société
Proelan pendant une durée de six mois. Ce stageesieeffet déroulé du 15 février 2010 au
13 Aodt 2010.

J'ai intégré I'équipe de Recherche et Développerdenia société Proelan qui cherchait a se
renforcer dans le but d’accélérer le développendenta nouvelle version du portail Web
Olympe qu’il commercialise.

Le principal objectif de ce stage était de dévedwppn outil de reporting comme étant un
module Web de la prochaine version d’Olympe. Laonté de Proelan de développer ce
module est née de leur retour client qui souhaasiir a leur disposition un outil leur

permettant de générer des rapports simples daddwrite.

Le but n’était pas de remplacer ni méme de conoaerles outils de reporting déja présents
sur le marché mais de proposer un outil capablederir la majorité des fonctionnalités que
I'on est en droit d’attendre d'un tel outil.

Ce stage était d’autant plus important pour mosgueé c’était le dernier avant mon insertion

dans la vie professionnelle, c’était une des ragoour lesquelles je me suis impliqué avec
motivation dans toutes les taches qui m’ont étdiées.

Maxime CHECCONI Page5/ 49

)




.

e miGse

—r o CCir 1

1. Présentation de I’entreprise

1.1.1 Historique

Proelan a été créé en Septembre 1999 par le feuia dollaboration entre des ingénieurs
informatiques dont M. Yannick AUMAGE, dirigeant aetlement la société. L’entreprise,
composée actuellement d’une dizaine de collabarsitest une société de services éditrice de
logiciel, spécialisée dans le développement desveilms technologies appligué a des
environnements internet et intranet.

L’entreprise s’est développée dans le monde inglisirotamment au sein du groupe Thales.
Leur équipe en a retiré une rigueur et une qudktéravail qu’elle applique quotidiennement
dans ses prestations.

Orientées web et nouvelles technologies, Leurdisokicongues sur des modeles de données
relationnels sont accessibles, efficaces et éwasitill développe ainsi des applications sur
mesure au forfait qui accroissent la productivitéurs méthodes s’appliquent aussi bien aux
secteurs purement industriels qu’aux poles adnéatitd et tertiaires.

Proelan est une Société A Responsabilité LimiteRBA Son siége se situe au coeur du pole
technologique et scientifique de Sophia Antipoli&ntreprise met a disposition de ses
visiteurs plusieurs moyens de communication :

Le site internet http://www.proelan.com
L'adresse email contact@proelan.com

A travers ces moyens de communication, les vist@euvent se documenter sur I'entreprise
et se renseigner sur les prestations que peut Efgociété. Les visiteurs peuvent également
faire des commentaires ou poster des suggestions.

Maxime CHECCONI Page 6/ 49
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1.1.2 Compétences

SGBDR : L’expérience de Proelan dans ce domairst snstruite autour d’Oracle,
faisant de Proelan des experts dans la conceptidimglémentation de modeles
relationnels. La société maitrise cependant d'suslystemes tels que Sql Server, DB2
et MySQL.

Intranet / Technologies : Proelan a une connaigsg@acfaite des principes et des
normes J2EE et .NET. Associée a leur maitrise @&BL% la société intervient sur
tout type de mission internet/intranet.

Reporting et Business Intelligence : Proelan déymdodes rapports, des tableaux de
bords et des indicateurs. En centralisant I'infaiomadu client, Proelan arrive a mettre
en place un reporting web sécurisé et tres performa

Expertise PLM (Product Lifecycle Management) : Ranemaitrise la gestion de la
définition et de la configuration des matérielsnpipalement avec TeamCenter qui
est le progiciel leader planétaire du Product bitde Management. Etant a I'écoute du
client, Proelan adapte ses solutions aux procesdustriels du client.

Busing s5 Intenigenc®
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1.1.3 Activités

Proelan est éditeur et intégrateur de solutions de businesadligence. lls mettent a
disposition du client une solution qui va permetieeprendre les bonnes décisions et ainsi
piloter efficacement I'activité au quotidien.

Afin de proposer une solution fiable, ils ont foridérs solutions sur plusieurs principes :

Mesurer et contréler sont des notions indispensabli&a productivité : en effet, dans
de nombreux cas, les utilisateurs ne disposentdpasbonnes informations au bon
moment, et dans d'autres cas, les utilisateurstrpas de moyen efficace de les
collecter.

Des informations dispersées dans I'entreprise aakées sur différents supports ne
sont pas une fatalité : La solution de Proelan (ques détaillerons plus tard dans ce
rapport) est un moyen rapide et efficace pour ctdle consolider, modéliser, restituer
et distribuer des informations qui s’adapterontléaeent au processus qualité existant
ainsi qu’aux différents environnements de travalil.

Une approche collaborative sécurisée : en effiefofmation doit étre uniformisée et
doit étre accessible par tous ceux qui ont en hesdmporte ou et n'importe quand,

selon un profil utilisateur adapté aux régles daus&e garantle la confidentialité des
données.

Le produit phare de Proelan est Olympe dont uniepde I'équipe développe actuellement la
troisieme version du logiciel.

1.1.4 La solution Olympe

Olympe est un portail web qui centralise 'ensentdds états de gestion d'une entreprise.

Il permet aux directeurs d’accéder, au sein d’util amique et convivial, a 'ensemble des

indicateurs, courbes, tableaux chiffrés de la $éciguelle que soit leur nature : finances,
projets, achats, ressources humaines. S'adresgmdentent aux opérationnels, ceux-cCi

peuvent y consulter leurs états de gestion couraftérents a leur métier, sans nécessité
préalable de connaitre ou de se connecter a tellelle application informatique.

Ainsi pour résumer Olympe permet :

D’accroitre I'efficacité de I'entreprise, en propnos une maniére unique, pour tout le
personnel et pour 'ensemble des applications métiques :

o De choisir un état a éditer.

o D’y renseigner des parametres.

o0 De le soumettre.

o D’en visualiser le résultat.

De réaliser une économie en formation et en utiisa car Olympe est
particulierement convivial et simple d'utilisatidbe ce fait, il convient également aux
utilisateurs occasionnels.

De réaliser une économie sur l'achat de licenceprdgiciels de gestion, tant la

consultation de données a travers d&sts peut souvent s'avérer suffisante pour les
utilisateurs.
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Grace a son architecture ouverte, il est tres dadiintégrer dans Olympe des modules
complémentaires a sa fonction d'édition, permeftanexemple la saisie et la mise a jour des
données a partir du portail.

OJ YMPE
WHE PORTAL

Olympe dispose de fonctionnalités pertinentes :

Une publication sécurisée : les états sont puld@snaniere sécurisée au sein de
dossiers arborescents dont l'acces est régi paysteme de profils. L'utilisateur

accede a ces états soit aprés s'étre explicitementifié, soit aprés avoir été
implicitement authentifié grace a des données sysge

Le choix du format de sortie : en fonction de lllodé reporting choisi, Olympe peut

fournit un état dans de multiples formats s’addptinsi aux différents besoins
d'impression, de diffusion ou de retraitement damées :

™ M

L
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Le choix du mode de construction : la plupart diedsés’affichent instantanément.
Mais d'autres, plus complexes, s'avérent longigetr il est donc préférable de les
envoyer sur un serveur pour étre construits et awiter toute attente inutile. Olympe
prend donc en charge ce mode serveur pour les aaiplexes et un gestionnaire
élaboré des demandes différées gére les filesiatat.
Le choix de la destination du résultat : en fonttae l'outil de reporting choisi,
l'utilisateur choisit préalablement la destinatitenl'état qu'il veut construire :
0 Affichage en apergu.
o Enregistrement dans un fichier.
o0 Impression.
o Transmission par courrier électronique.
Multilingue : Olympe permet un affichage multilingypersonnalisé en fonction du
profil de l'utilisateur.

1.1.5 Références

Voici une liste d'entreprises faisant confiance@eRn :

IBM.

Thales Underwater Systems :
0 Angleterre.
0 Australie.

o France.
Thales Air Systems :
0 Angleterre.

o France.
Thales Services :

0 Angleterre.

o France.
EDF-GDF Nice.
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2. Présentation du stage

L'intitulé du stage était « développement d'un lodé reporting sous environnement web
pour le portail Olympe ». En effet, la société RPaoecherchait a renforcer son équipe de
recherche et développement dans le cadre du d@estegnt de la nouvelle version du
progiciel Olympe qu’il commercialise.

La mission qui m’était confiée comportait les aspativants :

Conception et modélisation technique.
Rédaction du dossier de spécifications détaillées.
Phase de développement :

o Intégration.

0 Tests.

0 Rédaction de la documentation technique.

Le but était de développer un outil de reportingrésentant un module web qui viendrait se
greffer directement a la solution Olympe. Ce modgle sera développé permettra de
concevoir des rapports ou des tableaux de bordstaé @’'une interface web intégrée dans le
portail.

La version actuelle du portail Olympe en productibiez le client est numérotée 2.8. Ce qui

signifie que depuis plusieurs années, la solutlarpas cessé d’évoluer permettant d’offrir un

produit de plus en plus stable et efficace auwntdieSa fonction principale, qui est la base du
sujet de stage, est la génération de rapportsegfaiitsactuellement a la demande. Autrement
dit, si le client souhaite un nouveau type de rajpploest obligé de passer par un des experts
de Proelan, qui se chargera de créer un gabampléte) et qui le mettra a disposition des

utilisateurs via le portail Olympe.

La génération des rapports est une tache tresdairttes complexe, puisqu’elle consiste a
récolter des données sur le systéeme d’informatebettreprise (souvent dans des bases des
données relationnelles, mais pas exclusivementprdeater ces données (en utilisant des
états, des tableaux, des graphiques, etc...) pukefirent de combiner toutes ces
informations pour générer le rapport désiré. Clatleurs en raison de cette complexité que
la version actuelle d'Olympe délégue cette tadhenades deux principaux acteurs du marché
gue sont Cognos (possedé par IBM) et Crystal Réposgsedé par SAP). Par ailleurs, outre
I'obligation actuelle de réaliser les rapports ddanande, I'autre inconvénient de cette
meéthode est qu'elle est immanquablement tributhine logiciel tiers, dont la licence
représente un codt relativement élevé dans lariatbtale de la solution Olympe (surtout
pour les PME-PMI).

C’est pour fournir une alternative a ce fonctioneetrgue la société Proelan développe
actuellement la prochaine version de son logidmare, Olympe 3.0. Cette nouvelle version
sera une révolution par rapport aux précédentesores, en effet, elle sera « full web », ce
qui aura pour avantage d’étre multiplateforme.
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Le sujet du stage était précisément de dévelogpmoldule web de génération de rapport
(outil de reporting). Ma tache consistait doncséner dans le portail Olympe 3.0 un nouveau
module permettant a I'utilisateur de créer lui-mé&me propre rapport a la maniére des outils
de création de formulaires tels que ceux présets ks grands logiciels comme Visual
Studio.

Un tel développement dans un environnement welésepte un vrai challenge du fait de la
complexité de la tache en regard des technologsg®uibles pour le mener a bien mais
également de la complexité des modules déja dépésop

La majorité des collaborateurs travaillent a I'ei@r des bureaux du siege social, a savoir
chez le principal client de la société qui est €aaitué également a Sophia Antipolis. Pour
ma part, je travaille dans les locaux du siégeadoou travaillent quotidiennement M.
Yannick AUMAGE, mon tuteur et dirigeant, M. Laure@OMEZ, qui est le directeur
commercial, Mme Prisca RANDRIANARIVONY, qui occupe poste de développeur.

3. Objectifs du stage et réalisation attendue

Il y a plusieurs objectifs a réaliser au cours estage :

Satisfaire la société Proelan en proposant unitrs&aeux et appliqué.

Analyser les besoins.

Intégration au sein de I'entreprise.

Organiser mon travail en utilisant mes compétemeeegestion de projets pour mener
le projet a terme.

Assurer le suivi du projet du début jusqu’a la fin.

Satisfaire aux exigences de Proedéin de décrocher un contrat d'embauche.

Au-dela des objectifs professionnels, je me suis fies objectifs personnels :

Satisfaire aux objectifs professionnels en réatisemtravail sérieux et de qualité en
adéquation avec les attentes de I'entreprise.

Découvrir un nouvel environnement professionnel.

Répondre aux besoins de mes collaborateurs.

Appliquer mes acquis aussi bien en informatiquegestion de projets.

Enrichir mes acquis dans tous les domaines.

Gérer un projet de maniere autonome avec toutgshkeses qu’il comporte.

Avoir une proposition de contrat d'embauche arlalés six mois de stage.
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4. Qutils et méthodes utilisés

Un portail web est un site web qui donne la poB&hil'accéder a de nombreuses ressources
et services par l'intermédiaire d’'un point d’entréeique. Dans la majorité des cas, une
authentification est nécessaire pour accéder &seleble des services proposés. Les
utilisateurs doivent donc s’enregistrer a un pobrtafin de pouvoir s’y connecter
ultérieurement et ainsi profiter des tous les sewi Aprés authentification sur un portail web,
I'utilisateur dispose d'un espace de travail quiggnéralement entierement personnalisable
grace a des éléments d'Interface Home Machine (Ié#vhase : les portlets.

Un portlet est une application informatique quigda réle d'un conteneur que I'on place dans
un portail web pour enrichir celui-ci. Un portlett@onc un composant web qui est capable de
traiter une ou plusieurs requétes afin de généreardiquement du contenu dans une page
web.

Les portails web sont souvent des sites commumastajui tentent de rassembler un
ensemble de services pouvant intéresser les int@naCependant, en ce qui concerne les
entreprises, un portail web est souvent utilisér pauntraliser et faciliter la navigation entre
les nombreux outils web existants. Le fait de reetin place un portail web dans une société
permet de bénéficier d’une charte graphique commdiume authentification unique pour
accéder aux différentes ressources et donne labpiésde personnaliser I'espace de travail
en fonction de l'utilisateur connecté (profil, drdlacces, ...).

C’est peut-étre pour ces différentes raisons qoel&n a décidé de développer une solution
de reporting autour d'un portail web. Le reportitgnt un composant essentiel de la Business
Intelligence, il est important de comprendre ce gppeésente la Business Intelligence.

L'informatique décisionnelle (en anglais : Bl poBusiness Intelligence) correspond aux
moyens, aux outils et aux méthodes qui permettentallecter, modéliser et restituer les
données, matérielles ou immatérielles, d'une erngepdans le but d'offrir une aide a la
décision et ainsi permettre aux responsables d&tréegie d’entreprise d’avoir une vue
d’ensemble de I'activité traitée.

De maniere générale, une application mettant emredinformatique décisionnelle utilise un
entrepot de données (datawarehouse) pour stockdptenées provenant de plusieurs sources
hétérogenes et procede a des traitements pardatscpllecter les informations. On trouve
linformatique décisionnelle au sein d'une architee plus complexe qui est celle d'un
systeme d'information. On comprend bien donc l'ifgpe que peut avoir cette discipline
dans un systeme d’information et plus généralendants I'entreprise. L'informatique
décisionnelle dispose de nombreux enjeux, ce qehiteainé de plus en plus d'entreprise a
fonder leur business model sur la Business Intiig.
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Actuellement, une entreprise collecte de nombredeaesées chaque jours qui sont stockées
dans une (ou plusieurs) base(s) de données relatie(s) ou non. Par la suite, ces données
sont ensuite extraites, transformées et chargées dm entrep6t de données par
I'intermédiaire d'un outil de type ETL (Extract-nediorm-Load).

Le but d’'un entrep6t de données est de produirerajgsorts permettant de répondre a des
guestions simples (qu'est ce qui c'est passéd®s guestions analytiques (pourquoi est ce que
cela s'est passé ?) mais aussi a des questiorsspaues (qu'est ce qu'il va se passer ?).

L’informatique décisionnelle permet principalemedie mesurer un certain nombre
d’indicateurs (appelés aussi faits ou métrique)r p&tre ensuite restitué selon des axes
d’analyse (dimensions). On distingue plusieursl®@éippelés tableau de bord) permettant de
représenter le résultat de la mesure :

Le tableau : on l'utilise lorsque I'on veut représe des indicateurs selon deux axes.
Les tableaux croisés des principaux tableurs péemtetle construire ce type de
tableau de bord a partir d’'une base de données.

Le cube : on l'utilise lorsque intervient un tr@sie axe, ce qui a pour effet de créer
une dimension de plus, ce qui nous fait passealoledu au cube. Les tableaux croisés
dynamiques permettent de représenter ce type tEtable bord.

L'hypercube : on l'utilise lorsque intervient plds trois axes.

On distingue également quatre fonctions essergididd’'informatique décisionnelle :

La collecte de données qui correspond a I'extractica la sélection de données.
L’intégration qui correspond a la concentration desmnées dans un entrep6t de
données.

La diffusion qui est la mise a disposition des desaux utilisateurs.

La présentation qui correspond a la consultatiorédultat par I'utilisateur.

L’informatique décisionnelle est composée de plusi@pplications permettant aux décideurs
de prendre la meilleure décision possible pour kenireprise Parmi ces applications, le
reporting est la plus utilisée.

Les outils de reporting permettent de présenterensemble de données selon des axes
d’analyse choisis par l'utilisateur. lls permettesdnc de faire le rapport d'activité de
'entreprise en analysant le fonctionnement dettéprise dans un ou plusieurs domaines
pour une période donnée.

D’une maniére plus générale, ils permettent derioume présentation périodique de rapports
sur les activités et résultats d’une organisatiom@en informer ceux qui sont concernés par
ces activités ou résultats.
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Le reporting est donc une technique informatiquem@paration de ces rapports, consistant a
extraire des données pour les présenter dans uraffdisible. Voici les différentes étapes
mises en ceuvre par un outil de reporting :

Ciblage des sources de données a rassembler @dofiiitéées ou non) avec un
paramétrage ou non (paramétrées en fonction dumeegoar exemple).

Extraction des informations utiles (groupemens, tri.).

Mise en forme du rapport (le modéle, le template).

Génération du rapport sous une forme lisible.

Diffusion du rapport (intranet, email, documen), ..

Voici une liste des outils de reporting disponildes le marché :

Business Object.

SAS.

Cognos (possédé par IBM).

Oracle.

SAP.

Crystal Report (possédé par SAP).

iReport (utilisant la librairie open source Jasppéit).

4.4.1 Technologies utilisées coté client

Le langage JavaScript orienté objet

JavaScript est un langage de programmation detsgicipalement utilisé dans les pages
web interactives. La redécouverte ces dernieredeande la puissance du langage a remis au
golt du jour son orientation objet qui était pludus utilisée. Ceci s’explique par le fait que
le JavaScript n’est pas un langage objet comméesatehdrait en parlant de Java, ou de C++,
mais un langage qui peut simuler le comportemejetobn effet, le langage ne posseéde pas
de mot clé pour définir une classe ou une interfpas plus qu'il ne peut explicitement gérer
I'héritage. Néanmoins, la nature dynamique du lgegeermet de passer outre ces limitations
pour arriver a un résultat sensiblement comparable.

En JavaScript, tous les objets (ceux natifs dugsdeur, ou ceux créés par programmation)
sont constitués de paires clé/valeur, ou la cldeesiom de la propriété (qui peut étre une
fonction). De cette fagon, on peut définir une stasomme étant un objet auquel on attache
des propriétés via le mot clé « this ».
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Le Model Objet de Document (DOM)
Le DOM est la technologie sous-jacente a toute pHEJML et qui lui donne son
comportement dynamique. Par I'intermédiaire deecttthnologie, on peut facilement créer
des pages au comportement dynamique coté cliemtieér au méme résultat que ce que I'on
obtiendrait en générant du html coté serveur.

La création de l'interface utilisateur s'appuie saiprincipe, en y ajoutant I'idée que I'on peut
de cette maniere construire des objets graphiquesegont ajoutés a l'interface de maniere
centralisée. Ainsi, en plus d'objets JavaScriptpdém permettant la création de toutes les
balises HTML, des contréles plus compliqués peupantexemple afficher un calendrier, une
grille de données, des éditeurs de texte, desshai@nglets, etc... par simple appel d’'une
meéthode.

Le langage XML

XML est un langage informatique de balisage génériqll sert essentiellement a
stocker/transférer des données de type texte Umistrdcturées en champs arborescents. Ce
langage est qualifié d’extensible car il permet’wilisateur de définir les balises des
eléments. L'utilisateur peut multiplier les espadesnommage des balises et emprunter les
définitions d’autres utilisateurs.

La technologie Ajax

Ajax est un acronyme pour Asynchronous JavaScnmt XML (« XML et Javascript
asynchrones ») et désignant une solution inforraetitre pour le développement de pages
dynamiques et d’applications Web.

Il est important de noter qu’Ajax n’est pas unehtemogie en elle-méme, mais un terme qui
évoque l'utilisation conjointe d'un ensemble dehtealogies libres couramment utilisées sur
le web :

HTML (ou XHTML) pour la structure sémantique deformations.

CSS pour la présentation des informations.

DOM et JavaScript pour afficher et interagir dynqunament avec l'information

présentée.

L'objet XMLHttpRequest pour échanger et manipules |données de maniere
asynchrone avec le serveur web.

XML pour remplacer le format des données informegiv(JSON) et visuelles
(HTML).

Les applications Ajax peuvent étre utilisées am skis navigateurs web qui supportent les
technologies décrites précédemment. Parmi euxoone Mozilla Firefox, Internet Explorer,
Konqueror, Google Chrome, Safari et Opera.

Ajax et plus particulierement I'objet XmIHttpRequesst devenu la base sur laquelle toutes
les applications web dites 2.0 sont construitespdmtail Olympe n’échappe pas a cette regle
puisque c’est par lui que sont transportées leséateg http du client vers le serveur. En effet,
le portail étant composé d’'une unique page webrdgasétes ne sont pas déclenchées par les
transitions entre pages lorsque l'utilisateur ddier un lien ou valide un formulaire par
exemple, mais par des actions JavaScript, telsiwsuwr un élément HTML, la pression d’une
touche au clavier, etc.
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4.4.2 Technologies utilisées coté serveur

Le langage Java/J2EE

Le langage Java est un langage de programmati@rmafique orienté objet qui est
multiplateforme et permet de bénéficier de tous deantages d'un langage orienté objet
comme la réutilisabilité, et 'encapsulation. Ladage Java a la particularité principale que
les logiciels écrits avec ce dernier sont trésldawént portables sur plusieurs systemes
d’exploitation tels qu’'UNIX, Microsoft Windows, Ma®S ou GNU/Linux avec peu ou pas de
modifications. C’est la plate-forme qui garantitpartabilité des applications développées en
Java.

Java permet de développer des applications clewear. C6té client, les applets sont a
I'origine de la notoriété du langage. C'est suriite serveur que Java s’est imposé dans le
milieu de I'entreprise grace aux servlets, le pehgdarveur des applets, et plus réecemment les
JSP (JavaServer Pages) qui peuvent se substiRiéP AASP et ASP.NET.

Java Enterprise Edition, ou Java EE (anciennem2BE)] est une spécification pour la
technique Java de Sun (racheté récemment par Qaloke particulierement destinée aux
applications d’entreprise. Dans ce but, toute imglgtation de cette spécification contient un
ensemble d’extensions au framework Java stand&H, (Java Standard Edition) afin de
faciliter la création d’applications réparties.

La technologie Java EE est utilisée sur le serpeur gérer toute la partie métier d’'Olympe,
c’est a dire que c'est par elle que sont géréslesuacces aux bases de données et que sont
effectués tous les traitements ayant trait a laglegapplicative du portail.

Toute la partie graphique de l'interface étant giéé® coté client a JavaScript, les servlets
Java EE peuvent étre vues comme le point d’enteédadpartie applicative du portail,
appelées par les requétes Ajax pour accéder awhesumétiers.

L’'api JDOM

L'utilisation de XML coté serveur est également gaméte, notamment pour tout ce qui
concerne la gestion des sources de données. liepeiencréer facilement des arbres XML a
partir de chaines de caractéres recues via Ajaexemple et de valider a la volée un arbre
XML a partir d'un DTD.

4.4.3 L'IDE MyEclipse

MyEclipse est un environnement de développemeaégigtsupportant Java EE et Ajax créé et
maintenu par la société Genuitec qui est co-fonaate la fondation Eclipse. MyEclipse est
fondé sur la plateforme Eclipse mais integre péautédes plugins comme un gestionnaire de
base de données (Derby) et un serveur d'applicéfmmcat).

Proelan utilise la version "Blue Edition" de Mygxde qui est une version personnalisé pour
les produits d’'IBM (WebSphere...). Il est importal& noter que MyEclipse Blue Edition est
disponible que sous environnement Windows.
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4.4.4 Labase de données Apache Derby

Apache Derby est un moteur de base de donnéemnglelle Iéger et multiplateforme basé
sur le langage Java. De ce fait, il peut étre éawént intégré dans toute application Java.
JDBC et SQL constituent les interfaces de progratiemautilisées pour effectuer des
requétes sur une base de données utilisant Apastig/ D

4.4.5 Le pack Office

La suite office a été utilisée afin de pouvoir igal les diverses taches bureautiques pour
fournir a mes collaborateurs un ensemble de doctarels que la documentation technique
ou I'échéancier.
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5. Les phases et les réalisations

Semaines

Taches

Semaine du 15 février au 21 février

Etude du plovtab Olympe

Semaine du 22 février au 28 février

Etude des ©a# reporting du marché
de loutil de reporting précédemme
développé

Semaine du® mars au 7 mars

Conception et spécifications driite de
I'application, début du développement
la fonctionnalité de sauvegarde
d’ouverture de modeéles (pour se former
code)

Semaine du 8 mars au 14 mars

Continuation du dévetoent des
fonctionnalités de  sauvegarde
d’'ouverture de modeles, début de
rédaction de la documentation technique

Semaine du 15 mars au 21 mars

Finition des fonudilitds de sauvegarg
et d'ouverture de modéeles, tests divers
intégration de l'outil dans la nouvel
version dOlympe en cours d
développement, réflexion sur I'architectu
du projet et mise en place d’'un SVN

Semaine du 22 mars au 28 mars

Conception générate I'application,
développement d’'un parseur XML en Jal
développement d'un builder de fichi
XML en Java, développement d’'une feui
XSL pour produire du HTML a partir d’u
document XML, début du développeme
des fonctionnalités  permettant
génération d’un rapport au format HTML

Semaine du 29 mars au 4 avril

Amélioration de difdace utilisateur|
développement de classes permettant
gérer une connexion a une base de don
de type Derby

Semaine du 5 avril au 11 avril

Mise en place d'uaechitecture coté
serveur sous forme de servic
développement de linterface permettant
gérer les modéles de rapports
l'utilisateur (ajout, suppression, recherc
...), développement d'un composg
JavaScript permettant de modéliser
tableau
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Semaine du 12 avril au 18 avril

Finition du déve@lement de l'interface
permettant de gérer les modeles
rapports

D

de

Semaine du 19 avril au 25 avril

Développement detelfface permettan

—

de créer une nouvelle source de donr

ées
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avec gestion de [lhistorique d
connexions de l'utilisateur, spécificatio
concernant la gestion de la requéte S
associée a un modele

Semaine du 26 avril au 2 mai

Développement de effate de
construction et gestion de la clause Whe

Semaine du 3 mai au 9 mai

Développement de liaterf de
construction et gestion des jointures

Semaine du 10 mai au 16 mai

Finition de l'interfad® construction €
gestion des jointures, développement
fonctionnalités permettant de mettre a |
dynamiquement la requéte SQL associé
un modele, développement de linterfs
de visualisation de la requéte SQL

Semaine du 17 mai au 23 mai

Spécifications sur auveau composar
permettant de créer une table ou
colonne de la source de données dan
zone de modélisation, début
développement de ce composant, dé
rédaction du rapport de stage préliminail

Semaine du 24 mai au 30 mai

Continuation du dépelognt du
composant précédemment cité, finition
rapport de stage préliminaire

Semaine du 31 mai au 6 juin

Finition du composamnimettant de crée
une table ou une colonne de la source
données dans la zone de modélisa
(container de colonnes ou table
optimisation du code

Semaine du 7 juin au 13 juin

Spécifications, tedtgers, modification
de certaines fonctionnalités permettant
prendre en compte les nouvea
composants créés (container de color
ou tables), correction de bugs d'afficha
amélioration de l'interface utilisateur

Semaine du 14 juin au 20 juin

Mise en place detfonnalité permettan
de stocker la requéte SQL, développen
d'une interface permettant de lancer
génération d'un rapport avec choix
format et de la destination
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Semaine du 21 juin au 27 juin

Développement d’'urteriace permettar
de gérer la clause OrderBy de la requ
SQL (ordonnancement), correction de b
divers, test de I'application sur le réseal
test multiutilisateurs

—

éte
Ugs
| et

Semaine du 28 juin au 4 juillet

Etude sur les ABIrds permettant d
générer des rapports, documentation
JasperReport, étude du fonctionnement
JasperReport

sur
de

Semaine du 5 juillet au 11 juillet

test des posisis offertes  par

JasperReport, développement

de
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fonctionnalités permettant de générer |un
rapport avec JasperReport

Semaine du 12 juillet au 18 juillet

Nouveau progtiide du projet de Vidéo
Profile développé en PHP

Semaine du 19 juillet au 25 juillet

Développement 'und zone
d’administration pour le projet de Vidéo
Profile, zone d’administration permettant
de gérer les clients de I'application (ajout,
suppression, modification)

Semaine du 26 juillet au ler ao(t

Intégration duvetfbpement effectug
dans l'application existante du projet [de
Vidéo Profile, correction de bugs divers
permettant d’assurer la compatibilité ayec
la majorité des navigateurs

Semaine du 2 aolt au 8 ao(t

Rédaction de la dodwatien technique
du projet de reporting

Semaine du 9 aoit au 15 aodt

Rédaction du rappait f
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5.2.1 Etude de I'existant

Etude du portail Web Olympe

J'ai consacré les premiers jours de mon stage apmomre le fonctionnement du portail
Olympe, ainsi que le travail que I'on attendaitrdei. Outre la partie strictement technique
qui concernait le développement et pour lagueldvgis déja de bonnes bases, jai di
egalement me familiariser avec une discipline im@atique que je ne connaissais pas : la
Business Intelligence (Informatique Décisionnelle).

L’objectif de la nouvelle version d'Olympe est @gnouper de multiples applications au sein
d’'un méme portail, telles que le module de repgrtdont j'avais la charge. Au moment ou je
suis arrivé, la seule chose qui existait étaitdegl lui-méme, c'est-a-dire la structure dans
laquelle doivent s’intégrer tous les autres modules

La caractéristique la plus remarquable du portstilger’il est en fait composé d'une unique
page HTML, elle-méme réduite a sa plus simple esgloa puisque sa structure est composée
d'un corps (élément body) vide appelant au chargémae suite de fonctions qui
construisent dynamiquement l'interface. En faiyjtéola structure HTML est déportée dans
des fichiers XML ou sont décrits les composantffiaheer (panel, texte area, combo box, ...)
gui seront ensuite chargés par un objet JavaSaape Model Objet Document (DOM).

La compréhension globale du principe de fonctionerngui était mis en ceuvre m’a pris pres
d’'une semaine car dans I'ensemble, les objets é@alisent la génération de linterface
utilisateur sont complexes, et interagissent eatne-mémes et le serveur pour générer et
récupérer les informations dont ils ont besoin. tTaaci étant rendu possible par I'utilisation
massive de JavaScript qui est un langage assatddrbjet non typé...).

Etude des outils de reporting

La seconde semaine, j'ai d0 apprendre rapidemegitjges bases afin de découvrir a quoi
ressemblait un outil de reporting et quelles étaies possibilités qu’offraient les principaux
produits du marché. Pour cela, mon tuteur m'a mddetfonctionnement et plus précisément
la conception et génération de rapports avec lex geoduits leaders du marché que sont
Cristal Report et Cognos.

De ce processus, jai constaté que dans tous odsiifs, la premiére étape qui était proposéee
a l'utilisateur était de sélectionner la source fuirnirait les données a inclure dans le
rapport, puis de créer la requéte SQL qui sélestait les données dans la source. Ensuite
seulement, I'éditeur (I'espace de travail de lsdteur) était accessible. Ceci fait, I'utilisateur
devait placer dans I'éditeur les difféerents élétaaqu’il souhaitait voir apparaitre dans son
rapport lors de la génération. De nombreux outiéseét a la disposition de I'utilisateur, tels
gue la construction de tableaux, d'images, de $abile encore d’outils plus simple tels que
I'insertion de la date ou du numéro de page.
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Il était également essentiel de remarquer la fogéreérale de I'éditeur. En effet, celui-ci se
décompose en trois parties distinctes :

Un en-téte de page.
Un corps de page.
Un pied de page.

Apres avoir étudié le fonctionnement général delsode reporting, il fallait que jétudie
I'outil de reporting développé par un précédengisiae.

Etude de I'outil de reporting existant

Cette étape était tres importante a comprendrel fadlait continuer le développement de cet
outil qui contenait de bonnes bases sur I'éditiamdnodele de rapports. Afin de mieux

comprendre la suite de ce rapport (notamment lesepaconcernant les réalisations), une
présentation de I'outil existant va étre effectuée.

Voici l'interface de base :

Accueil | Test modelisation |

. Zone de navigation N

Zone outils Zone d’édition ou de
modélisatiol

Cette interface se compose :
D’une zone d’édition ou de modélisation dans lalgueh va créer des objets.
D’une zone outils qui contient tous les outils disiples que l'utilisateur peut insérer
dans la zone d’édition.
D’une zone de navigation qui contient tous les mgmoposés a l'utilisateur (création
d’'une source de données, alignement, ...).

Le contenu de ces zones sera chargé dynamiquensntdyp JavaScript (cf. 5.2.3
Développement).
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La zone outils
Cette zone est composée d’'un onglet « Data whaseheet d’un onglet « tools ».

Voici I'onglet « Data wharehouse » : :

Cet onglet représente une source de données &
précédemment ouverte par l'utilisateur. Chaque ndeud } S
cet arbre représente une table de la source decdsrat

de la méme maniére chaque fils représente un wttold

cette table. Une table ou un attribut peuvent igsérés

dans la zone de modélisation en effectuant un é&rag
drop. Lors de la génération finale d’'un rappors, dbjets
présents dans la zone de modélisation seront
automatiquement remplacés par les données contenues

présentes sur le serveur.

i :
n
1l

Voici I'onglet « Tools » : 0% s 1
5 ool |

L Wouge

Cette zone contient les six outils qui permetteat d
créer les objets associés (souris pour la séledtate
area, forme pouvant contenir d'autres objets, un
tableau, I'heure courante, la date courante, ... d&n

zone de modélisation.

L’environnement global

File Help

type
name

Aceusil | Test modelisation 52
[a
EEEE X
Data wharehouse (3 || Toals &2 ; : s
e T Gaenz |G
i~ <Cl> <C2> <C3>
s 02 <C3>
E 2C1> “C2s <C3>
I
L
textAlign  |ugnt
lrabletocl
tabletool2
droppable (O
deletable ftrue.
11 ;{,:
[«F 1= I+
008, P , Sophia-Antipolic, France, T its rés D00 ILT: + Email
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Dans cette image, on voit bien toutes les zones :

Zone de modélisation (avec un en-téte de pageonns cle page et un pied de page
La zone outil avec les deux onglets (Data wharehetiJ ools).
La zone de navigation (File, help, ...).

5.2.2 Conception et modélisation technique

La phase de conception et de modélisation techriqneerne essentiellement la partie cété
serveur. En effet, pour la partie c6té client, analyse de I'existant a été effectuée afin de
procéder de la méme maniére pour la suite du prGjette phase intervient en amont de
chaque développement de nouvelles fonctionnalfiasda modéliser le besoin et d’anticiper
les éventuels problémes que l'on pourrait avoidpahle développement.

5.2.3 Développement

Dans Olympe, les interfaces graphiques du poreagant pas construites directement via les
méthodes du DOM, ou par une page HTML classiqués imdirectement. En effet, chaque
partie de I'interface est décrite dans un fichidXdans lequel les balises correspondent a un
objet JavaScript pouvant recréer la balise HTMLrespondante. Chaque fichier XML est
donc chargé depuis le serveur et son contenu geyéra un objet qui va I'analyser tag par
tag pour utiliser le builder approprié afin de gmarl’interface.

Me conformant a cette fagon de développer, jaipdél@our cette partie ce que je qualifierais
de mode « semi-objet », c'est-a-dire que globaléneenode est séparé en objets, mais ces
objets n'existent qu’en une seule instance. De, gkes méthodes qu’ils possedent ne
manipulent aucune propriété interne, elles se oteé d’effectuer un traitement sur les
objets passés en parameétres. Grossierement, omapauair cela comme définir des objets
qui n’auraient que des méthodes statiques et auptomiété. Cela permet d’organiser le
code en ensembles fonctionnels (par exemple, tdetesméthodes traitant des données
spécifiqgues au navigateur dans un objet JSBrowseoutes les méthodes traitant les cookies
dans un objet JSCookie, etc).

5.2.4 Tests

Afin de fournir un produit de qualité et fiable sfirtout qui réponde aux attentes de mes
collaborateurs, plusieurs séries de tests ont #d€tecées avant, pendant et aprés chaque
fonctionnalité développée.
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5.2.5 Documentation technique

La phase de documentation technique est une étguetante parce qu’elle permet de décrire
la maniére de procéder pour réaliser les difféesefidmctionnalités du projet. Elle pourra
servir notamment si une autre personne est amendgdegrer le projet En effet, la
documentation lui permettra de mieux comprendre dsgects techniques du projet qui
peuvent parfois étre complexes.

5.2.6 Gestion de projet

Outre la rédaction des spécifications et la rédactie la documentation technique, un suivi
de projet a été mis en place. En effet, des résnimbdomadaires étaient organisées avec
mon encadrant durant lesquelles je devais présentéchéancier avec toutes les taches qu'il
fallait réaliser et le temps estimé pour chaqueéhd@c Cela permettait donc de suivre
'avancement du travail et de discuter des chathnejues a faire pour la suite du projet.

Il est important de comprendre que la majorité fdestionnalités développées concerne le
back-office (la partie métier ou logique) de l'apption et non pas le front-office (la partie
interface utilisateur). De plus, les interfacedisateurs développées pourront évoluées au
cours du temps.

5.3.1 Développement de I'outil « hyperlink »

Le développement de cet outil permet de glissepsp un objet représentant un lien
hypertexte dans la zone de modélisation. Lorsqalmue sur I'outil et qu’on le dépose dans
la zone de modélisation, une fenétre modale s’onwtes demandant de rentrer le titre du lien
et I'url qui sera pointé par le lien. Lors de langéation du rapport, I'objet sera remplacé par
un lien hypertexte ayant pour titre et url, lesevas rentrées lors de la création de l'objet.

5.3.2 Développement de I'outil « image »

Le développement de cet outil permet de glisseps&pun objet représentant une image dans
la zone de modélisation. Lorsqu’on clique sur libet qu'on le dépose dans la zone de
modélisation, une fenétre modale s’ouvre nous ddar@nde rentrer I'url de limage. Lors de
la génération du rapport, I'objet sera remplacéyrer image ayant pour url, la valeur rentrée
lors de la création de I'objet.

5.3.3 Développement de I'outil « pageNumber »

Le développement de cet outil permet de glissepsi&pun objet représentant un numeéro de
page dans la zone de modélisation. Lors de la g&oérdu rapport, I'objet sera remplacé par
le numéro de page courant.
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5.3.4 Développement de I'outil représentant une colonne de
la source de données

Le développement de cet outil permet de glissepsiE&pun objet représentant un attribut
d’'une table de la source de données dans la zoneodélisation. Cet objet se présente sous
cette forme :

LAST NAME
<(VARCHAR) =

Cet objet est un tableau a une colonne et deurdigioa premiere ligne indique le nom de la
colonne, et la deuxiéme indique le type de la aodoriors de la génération du rapport, cette
colonne sera remplacée par toutes les valeursniesséans la table.

5.3.5 Développement de I'outil représentant un container de
colonnes ou de tables de la source de données

Dés que l'utilisateur dépose dans la zone de msatédn, une colonne ou une table provenant
de la source de données, ce container sera cra@@ntener se présente sous cette forme :

OBID IDENTIFICATION DRIVER PROTOCOL
<(INTEGER) > <(VARCHAR)> <(VARCHAR)> <[(VARCHAR)>

On apercoit un container composé de colonnes quiisateur a glissées-déposées et une
zone vide juste a coté. Cette zone permettra déaldicud’autres colonnes ou tables, en effet,
cette zone est « droppable ». De plus a partir donemt ou I'utilisateur a déposé une colonne
ou une table dans la zone de modélisation et qoentainer a été créé, il pourra déposer des
nouvelles colonnes / tables uniqguement dans la zaeedu container déja présent dans la
zone de modélisation.

Lorsque l'utilisateur dépose une colonne ou unéetabtiére dans la zone de modélisation,
une requéte SQL (clause Select et From) se gégamrdquement, c’est également pour cela
gue l'utilisateur ne peut pas créer plusieurs daeta de colonnes / tables car sinon il y aurait
plusieurs requétes SQL généres, or un rapport okt gee rattaché qu’a une seule requéte
SQL.

Lorsque l'utilisateur clique deux fois sur une cuole du container alors, une zone vide
« droppable » se créée permettant de déposer deslies colonnes ou tables de la source de
données. Voici comment cela se présente :

TToBID IDENTIFICATION DRIVER PROTOCOL
“(INTEGER)> <[VARCHAR) > <(VARCHAR)> © <(VARCHAR)>

L'utilisateur a effectué un double cliqgue sur ldotme « OBID », ce qui a provoqué la
création d'une zone « droppable » entre la colan@8BID » et « IDENTIFICATION ».
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L'utilisateur a la possibilité d’ordonner les cotms du container, pour cela il a juste a cliquer

(en maintenant le bouton de la souris enfoncéusarcolonne et a la déplacer vers une zone
« droppable » dans laquelle il pourra la déposeiciomment cela se présente :

e IDENTIFICATION DRIVER PROTOCOL
<(INTEGER) > DRIMER  Z[VARCHAR)= <(VARCHAR)> [ <{VARCHAR)>
Z(VARCHAR)>
Maxime CHECCONI
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5.3.6 Sauvegarde d’'un modele de rapports

Cette fonctionnalité est tres importante car I'oataurait aucun intérét si l'utilisateur ne
pouvait pas enregistrer ces modeéles de rappertgp(ates) pour pouvoir générer les rapports
correspondants ultérieurement.

Pour réaliser cette fonctionnalité, je me suis cong a la maniere de développer les objets
dans Olympe et l'outil de reporting existant (cévdloppement et organisation). J'ai donc
parcouru la structure HTML de la zone de modélsatpour récupérer tous les objets
présents (tableau, hyperlink, image, pageNumbeie tarea) afin de les stocker dans un
fichier XML.

Le fichier XML représentant la structure du modeéle rapports est stocké de maniére
physique sur le serveur dans un dossier nommeéoktipdels ». De plus, une table a été
creée dans la base de données pour stocker ledematie rapports car il fallait pouvoir
représenter le fait qu’un utilisateur pouvait avpliusieurs modéles de rapports mais qu'un
modele de rapports n‘appartenait qu’a un seusateéur.

Voici la structure de cette table :

Attributs Type Description

OBID Numérique Identifiant interne, généré
automatiquement

FILE_NAME Car Nom du modeéle

OBID_USER Numeérique Identifiant utilisateur,
propriétaire du modeéle

DATE_CREATION Date Date de création du modéle

MODIFY_BY Car Identifiant de [l'utilisateuf
ayant modifié le modéle

DATE_MODIF Date Derniere date de
modification

ISPUBLIC Car Y/N identifie si le modele est
public, visible de tous

ISMODEL Car Y/N identifie si le modele est
un template

A chaque sauvegarde d’'un modéle de rapports, uriicaion est faite pour vérifier qu’un
enregistrement correspondant au modele que latilig souhaite sauvegarder n’est pas déja
présent dans la base. Si un enregistrement espdigant, alors juste la date de modification
est mise a jour, sinon un nouvel enregistrementcst dans la base pour sauvegarder les
informations du modéle courant.
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Au niveau de l'interface utilisateur, voici commeasta se présente :

Sauvegarder un modéle de rapports @

iCe nom de modele existe déja
Informations sur le modéle de rapport

Entrer le nom du modéles test
Est ce un modéle public ?
Est ce un template ?

Valider

Avant de sauvegarder le modele il faut renseigif&rdntes informations dont :

Le nom du modéle, une vérification est faite sunden du modele pour indiquer si le
nom entré par l'utilisateur n’existe pas déja. Shbm existe déja, une confirmation
pour écraser I'ancien modele sera demandée adaigur.

Dire si le modeéle est public ou non. Un modele pupburra étre vu par tous les
utilisateurs alors qu’un modéle non public ne pawtre vu que par son créateur.
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5.3.7 Quverture d’'un modele de rapports

Cette fonctionnalité est le pendant de la sauvegdtd effet, une fois la sauvegarde d'un
modele de rapports effectuée, il faut un moyen geurouvrir afin de pouvoir soit le
compléter/modifier, soit le générer avec les dosrm@eirantes de la base de données.

Au niveau de l'interface utilisateur, voici commeasta se présente :

Duvrir un modeéle existant @

Liste des modéles disponibles

célactionner un modéle de rapports [test P

Valider

L'utilisateur choisit donc un modeéle de rapportsiglda liste disponible contenant tous les
modeles disponibles appartenant soit a l'utilisat@urant soit a un autre utilisateur ayant
rendu ses modéles publics.

A partir du moment ou I'utilisateur ouvre un moddke rapports, le fichier XML décrivant le
modele est récupére et interprété. C’est a dirargparcours du fichier XML est réalisé afin
de créer tous les objets présents dans la zoneodélisation. De plus, un modéle peut-étre
rattaché a une source de données particuliere] st le cas, cette source de données sera
chargée en méme temps que le modéle.

5.3.8 Interface de gestion des modeles de rapports

Apres le développement des fonctionnalités permetia sauvegarder un modéle et de le
rouvrir, il fallait qu’un utilisateur ait la possitté de gérer tous les modeles de rapports dont il
avait I'acces.

C’est pour cette raison qu'une interface a étéldppée a cet effet permettant :

De lister tous les modéles de rapports dont Is#tiur connecté a acces.

De supprimer un modéle de rapports précédemmestteging.

De faire une recherche sur les modéles de rapgontsl'utilisateur a accés a partir du
nom du modele ou du nom du créateur ou tout simgierd’effectuer une recherche
sur les modeles publics.
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Au niveau de l'interface utilisateur, voici commeasta se présente :

Gestion des modéles de rapports

Gestion des modéles de rapports - =Y
¢ X

Mom Createur Date creation Modifie par Date modification Public | Modele

Maxime CHECCONI 2010-08-25 20:14:02 Maxime CHECCONI 2010-08-25 20:14:02

test4 Maxime CHECCONI 2010-08-25 20:13:56 Maxime CHECCONI 2010-08-25 20:13:56 N N
test3 Maxime CHECCONI 2010-08-25 20:13:50 Maxime CHECCONI 2010-08-25 20:13:50 N N
test2 Maxime CHECCONI 2010-08-25 20:13:44 Maxime CHECCONI 2010-08-25 20:13:44 N N
test Maxime CHECCONI 2010-08-25 09:56:01 Maxime CHECCONI 2010-08-25 20:02:58 N N

1l e T

Voici l'interface de recherche :

Gestion des modéles de rapports

Gestion des modéles de rapports - x 2
"

Rechercher un modeéle de rapports

Dont le nom contient la chaine:

Dont le créateur est:
Est ce un template ?

Recﬁe rcher
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5.3.9 Connexion a une nouvelle source de données

Cette fonctionnalité fait partie des plus imporéantar c’est une des bases d'un outil de
reporting. En effet, rien ne doit étre possiblecalieutil tant que l'utilisateur ne s’est pas
connecté a une source de données. C’est pourregtten qu’il fallait un moyen pour que
I'utilisateur puisse se connecter a une sourcealmées existante en renseignant plusieurs

parametres tels que :

Le type de la base a laquelle il souhaite se caanéerby, ...).
Le nom de base (de la forme par exemple, c:/basepd).
Le serveur (localhost).

Le port.

Le nom d'utilisateur.
Le mot de passe.

Une gestion de I'historique a été mise en placey pela, une table dans la base a été créée
dont voici la structure :

~

e

Attributs Type Description

OBID Numérique Identifiant interne, généré
automatiquement

OBID_USER Numérique Identifiant utilisateur

USERNAME Car Identifiant de connexion
I'utilisateur

PASSWORD Car Mot de passe de l'utilisateur

DBNAME Car Nom de la base

HOST Car Nom du serveur

PORT Numérique Numéro de port

OBID_JDBC Numérique Identifiant associé au type de
la base

LAST_CONNECTION Date Date de derniére connexio

A chaque connexion a une nouvelle source de donmgesnregistrement est créé dans la
base et si cette source de données existe déja,jakte la date de derniére connexion est

mise a jour.
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Au niveau de l'interface utilisateur pour créer mogvelle connexion, voici comment cela se
présente :

(X

Création d'une nouvelle connexion

Création d'une nouvelle connexion

@ Afficher les paramétres de connaxion
o) Afficher les connexions précédentes
Typa DerEjf -
Nom dela base
Serveur
Port
Utilisateur
Mot de passe

Valider

Au niveau de l'interface utilisateur pour affichéistorique des connexions, voici comment
cela se présente :

(X

Création d'une nouvelle connexion

Création d'une nouvelle connexion

2 Afficher les parametres de connexion

@ Afficher les connexions précédentes

Login Mot de Passe Type de base Nom de la base Serveur Port Date

proelan oracle Derby c:/olympe localhost 1527 2010-08-25 20:01:30

proelan oracle Derby c:/olympe2 localhost 1527 2010-07-01 14:32:15
Valider

L'utilisateur a plus qu’a choisir une connexionmacelle se trouvant dans le tableau pour
charger la source de données correspondante @angdnnement.
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5.3.10 Génération de la requéte SQL

La génération d’'une requéte est également unetdpstessentielles du fonctionnement d’'un
outil de reporting parce que c’est la requéte @exnine I'extraction de données que I'on va
faire a partir de la source et qui va constituecdgps du document lors de la génération du
rapport. Afin de faciliter 'implémentation de I'tiy un rapport sera associé a une seule
source de données et a une seule requéte SQlutisdteur veut faire plusieurs extractions
de données (plusieurs requétes SQL), la notiorods-sapport intervient mais pour l'instant,
I'outil de reporting développé ne permettra pagéer la notion de sous-rapport.

Interface de construction et gestion de la clause hére
Cette interface a été développée pour permettteiléshteur de construire la clause Where de
la requéte SQL associée au rapport. Elle se pe&sens cette forme :

& |
Appliquer un nouveau filtre Q

Appliguer un nrouveau filtre

WHERE Tester

OLYMFE .05 RPPLICATION. CEIDl *

m

Valider

L'utilisateur sélectionne un attribut dans le paane< Sources de données ». Ce panneau
contient les tables présentes dans la zone de isatilgh. A partir du moment ou il
sélectionne un attribut et qu’il clique sur le bmut« > », le nom complet de lattribut
apparaitra dans le panneau « Where ». Il pournaitersaisir au clavier I'opération qu’il veut
appliquer a lattribut sélectionné. Aprés chaquaoaceffectuée, la requéte se met a jour
dynamiquement.

Le bouton « Tester » permet de tester la requétavaau syntaxique. En effet, si la requéte
construite est valide syntaxiqguement, le messagetre requéte est valide » apparaitra, sinon
un message décrivant l'erreur SQL s’affichera. detdn « Valider » permet d’enregistrer les

modifications faites sur la requéte SQL. Si I'stiifeur modifie la clause Where et qu’il ne

valide pas, alors les changements ne seront paepgompte.
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Interface de construction et gestion des jointures
Cette interface a été développée pour permettrailishteur de construire et gérer les
jointures de la requéte SQL associée au rappout. dRes raisons de performance, les
jointures sont gérées dans la clause From de l&tegL’interface se présente sous cette
forme :

r o Bl
Création / Gestion de jointure Q

Création / Gestion de jointure

Tester

SOURCE DE DONNEES CRITERES DE JQINTURE

oYM
v e

RIET

05 _APPLICATION.OBID|OLYMP!
o TGN GBI 3

ST LON.OBIE| UL

-_‘-.tt:'ii:-:._:l_- ne1

QLYMPE .QOS5_RPPLICATICN.CB

Attribut n?2

Valider

L'utilisateur sélectionne deux attributs dans lemeau « Source de données ». Ce panneau
contient les tables présentes dans la zone de iwaiitgh. A partir du moment ou deux
attributs sont sélectionnés (attribut n°1 et atitrii’2 sur I'image) et qu’il clique sur le bouton

« > », un critére de jointure composé du couplétribaits apparaitra dans le panel « Critéres
de jointures ». A gauche du panel « Criteres detyoes » (voir image), il y a deux fleches
(« haut », et « bas ») permettant d’ordonner lgsres de jointure. Il est également possible
de supprimer un critére de jointure en le sélecamh au préalable. Aprés chaque action
effectuée, la requéte se met a jour dynamiquement.

Le bouton « Tester » permet de tester la requétavaau syntaxique. En effet, si la requéte
construite est valide syntaxiqguement, le messagetre requéte est valide » apparaitra, sinon
un message décrivant l'erreur SQL s’affichera. detdn « Valider » permet d’enregistrer les
modifications faites sur la requéte SQL. Si I'stiiieur modifie la jointure et qu’il ne valide
pas, alors les changements ne seront pas prisngoteo
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Interface de gestion de la clause Order By
Cette interface a été développée pour permettigtibshteur d’'ordonner les éléments de la
clause Order By (attributs des tables présentes ldarequéte SQL). L'interface se présente
sous cette forme :

Gestion des tris @ |

Gestion des tris

OLYMPE.OS _APPLICATION.DESCRIFTION ASG )
OLYMPE.OS_APPLICATION.ISPUBLIC ASC

Valider

L'utilisateur sélectionne un attribut présent ddespanneau et peut le faire monter ou
descendre par l'intermédiaire de deux fleches (& haet « bas ») présentes sur la droite, ce
qui aura pour effet d'ordonner les criteres dddase Order By.

Le bouton « Valider » permet d’enregistrer les rfiodiions faites sur la requéte SQL. Si

I'utilisateur change l'ordre des éléments de laiséaOrder By et qu’il ne valide pas, alors les
changements ne seront pas pris en compte.

Maxime CHECCONI Page 37/ 49

~

)




- e )

Interface de visualisation de la requéte en coursé&tition
Cette interface a été développée pour permetthetiishteur de visualiser la requéte SQL
associée au modele en cours d’édition. L'interise@résente sous cette forme :

Visualisation de la requéte SQL @

Visualisation de la requéte SQL

SELECT

CLYMPE.OS_APPLICATION.CQBID, OLYMPE.QOS5_APPLICATION.DESCRIPTION, OLYMPE.OS5_APPLICATION.I:
FRCOM

COLYMPE.OS_APPLICATION join OLYMPE.OS_AFPLICATION_CONNECTION on
CLYMPE.QS_APPLICATION_COMMECTION.OBID_APPLICATION = OLYMPE.OS_APPLICATICON.CBID
WHERE

COLYMPE.OS_APPLICATION.QBID = 1

CRDER BY

CLYMPE.OS_APPLICATION.OQBID ASC

C’est une simple fenétre dans lequel on voit tolgesclauses composant une requéte SQL
classique :

Clause Select.
Clause From.
Clause Where.
Clause Order By.
Clause Group By.
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5.3.11 Génération d’'un rapport simple

Cette fonctionnalité représente la conséquencequegide toutes les fonctionnalités
précédemment développées. Elle constitue une desigales fonctions attendues par un
outil de reporting digne de ce nom. En effet, uris fue la source de données a éteé ciblé, que
les informations utiles ont été extraites de cetigrce de données et enfin que le rapport a été
mis en forme (conception du modele, template)edte plus que la génération du rapport qui
correspond a la derniére étape du principe de ifimument d’'un outil de reporting.

Le but de l'outil est de permettre la générationndfapport a partir d’'un modéle dans divers
formats (HTML, doc, pdf, ...). Le plus simple étamt gienérer un rapport au format HTML.
Pour réaliser cette fonctionnalité, la solution isfe a permit de se replonger dans les
connaissances acquises au cours du cursus MIAGEff@&nétant donné qu’un modele est au
format XML, une feuille XSL a été utilisée pour drore du HTML.

Plus précisément, voici la méthodologie :

Développement d’'un parseur permettant d’extraireddoaument XML décrivant la
structure du rapport (template).

Développement d’'un builder permettant de créerauveau document XML a partir
des informations extraites préecédemment. Cela mipele construire un document
XML plus simple et dont les informations inutileoys la génération ont été
supprimeées.

Développement d’'une feuille XSL permettant de défenmaniere dont les éléments
s’afficheront lors de la génération du rapport.

Développement d’'une fonctionnalité permettant diaper une feuille XSL a un
document XML.

Pour la génération de rapports dans les autresafsrroela est plus compliqué. Une étude a
donc été réalisée pour voir quels outils étaiegpaliibles pour pouvoir générer des rapports
dans divers formats.
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Présentation de JasperReport

JasperReports est un outil de reporting open sajuicge présente sous la forme d’'une API
Java pouvant étre embarquée dans tout type d’apipls (web ou non). Sa puissance
provient de sa gratuité et de sa simplicité de msesuvre.

Son principe de fonctionnement est le suivant :

jasper Jjrprint
é?
e = — &
Designer Bany et L
Olympe T I
&
_ — —
: *LS
_jrxml " 2 : n 3 L 4
JasperDesign Jas s <
— I
.
AN AN ﬁ
‘
™Mb
=

Sources _jasper jrprint
de
données

1. L’API prend en entrée un document au format XMLrd&t la structure du rapport.

Ce fichier peut étre vu comme un template danselegst décrit 'agencement
graphique des composants sur la page, mais aussida de sélectionner les données
a inclure dans le rapport (la requéte SQL), leametres généraux du rapport, comme
la langue a utiliser, d’éventuels scripts écrit slam langage dérivant de Java et
permettant d’appliquer des fonctions définies patilisateur suivant les valeurs du
rapport, etc... Créer un tel fichier était le but kmutil de reporting qui a été
développé.

2. Ce document XML, généralement enregistré dansalmefi .jrxml, est envoyé a une

des classes de I’API qui le compile pour générefiaimer Java représentant le design
du rapport dans un objet Java vide, c'est-a-dita gette étape, les données ne sont
pas ajoutées. Seuls sont définis les emplacemetdsfacon dont ces données seront
rendues sur le rapport. Cette étape permet en datserialiser cet objet Java dans un
fichier pour une réutilisation ultérieure.

3. L'objet JasperDesign issu de I'étape précedentetesgé avec les données provenant

d’'une des multiples sources que peut gérer 'ARbébde données via jdbc, ResultSet
provenant d’'une base quelconque, JavaBean, figihdr ou CSV, beans chargés via
Hibernate, JPA, OLAP, etc...). Le résultat de ceftération est un objet pouvant étre
sérialisé représentant cette fois le design duappempli avec les données qu’il doit
recevoir. C'est I'étape la plus longue du processuslle nécessite d’exploiter toutes
les données qui lui sont passées pour les ajoutegiport suivant les regles définies
par le template.

4. L'étape finale permet d’exporter le rapport dans das multiples formats

compréhensibles par l'utilisateur (PDF, fichier Exdormat HTML ou XML, RTF,
impression). Pour cette étape, 'APl a besoin taei des librairies tierces afin
d’effectuer I'export.
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La mise en ceuvre de JasperReport dans I'outilpertiag doit s’effectuer en deux étapes :

Tout d’abord, il s’agit de générer le document@umiat jrxml décrivant la structure du
rapport (template). C’est cette tache que doitctdier I'éditeur graphique embarqué
dans le module web développé et c’est la que résideipalement la complexité du
projet. En effet, tous les éléments que l'utilisateeut ajouter au rapport, comme les
graphiques, les tableaux croisés, les sous rappoutsles plus complexes, mais
egalement les éléments plus simples que sont tlege®nes de textes statiques ou
dynamiques, les formes géométriques, les styl@plgaer, tous ces composants sont
décrits sous forme XML dans une DTD comprenantasmgaine d’éléments, chacun
de ces éléments pouvant avoir jusqu’a trente otagtm attributs. Cette masse
d’information représente donc le plus gros du titagar arriver a fournir a I'éditeur la
facon de reproduire, ne serait-ce qu’en partie é@wents est un travail tres long et
trés complexe.

La deuxiéme partie est beaucoup plus simple pustigutonsiste uniquement a
utiliser les fonctions de I’API pour générer le papt dans le format voulu. Pour cela,
les classes fournies sont faciles a utiliser,ést souvent, il ne suffit que de quelques
lignes de code pour effectuer I'action souhaitée.

Interface de génération d’un rapport

Cette interface a été développée pour permettréutdishteur de générer un rapport
préalablement sauvegardé en fonction d’'un formatd’ahe destination. L'interface se
présente sous cette forme :

Génération d'un rapport @ :

W
=

Génération d'un rapport : te

Chotx de |3 destination

Choix du format

Valider

L'utilisateur doit sélectionner un format de sompi@ur son rapport (HTML, pdf, doc). A noter
gue seul le format HTML fonctionne pour le moment.

L'utilisateur doit également sélectionner une degton pour son rapport. |l existe deux types
de destination :

Fichier : le rapport est tout simplement génér@reegistrer dans un fichier sur le
disque.

Ecran : le rapport généré est enregistré sur budisnais il est également ouvert dans
une fenétre permettant d’en avoir un apergu.
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Cet apercu se présente sous cette forme :
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5.4.1 Adaptation a I'outil existant

Un des principaux problemes a été de m’adapter catill de reporting existant
(développement commencait par un précédent stapigira la maniere de développer qui a
ete utilisée (cf. la partie 5.1.1 sur I'étude dxistant).

Il est toujours difficile de reprendre une applicatqui a été développée par une autre
personne donc la phase du stage concernant I'@adéexistant a été trés importante et
primordiale pour la suite du projet.

Cependant, il a fallut constamment s’adapter peupas avoir des choses redondantes. Tous
les choix techniques ont donc été faits en fonatieriout ce qui existait déja, ce qui a rendu
plus difficile le développement de la suite de phagation.

5.4.2 Internet Explorer / Firefox

On entend souvent des critiques sur Internet Egplet notamment sur le fait qu’il ait été
développé sans se soucier des standards, en particaux de CSS et de javascript.
Cependant, en tant qu'utilisateur, on ne s’en e rarement compte. En se placant du cété
développeur, Internet Explorer devient vite désaigjed

En effet, au niveau de la mise en page et du GS8pindre design un peu compliqué devient
vite un calvaire lorsqu’il s’agit de le rendre coatiple avec Internet Explorer surtout avec les
versions antérieures a la version 7. Cependannaggateurs ne sont pas a négliger puisque,
par exemple, plus de 11% des internautes utilisewersion 6. Ainsi, pour arriver a un rendu
similaire entre tous les navigateurs, il faut seuyEasser des heures pour arriver a ses fins.

Olympe a été initialement développé pour Interngpl@&er, cependant un portage de la
nouvelle version (version 3.0) a été effectué pesrautres navigateurs. L’'outil de reporting
développé au cours de ce stage ne fonctionne paststnet Explorer, un portage devra donc
étre réalisé une fois que I'application sera eatignt fonctionnelle.
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5.4.3 La génération des rapports

La génération d’'un rapport est la derniére étapdisee par un outil de reporting mais elle

peut s’averer complexe. Dans notre outil, nous avgéré uniquement la génération de

rapports au format HTML, tout simplement parce lgugénération dans les autres formats est
beaucoup plus complexe.

Il était tres difficile de générer des rapports glatautres formats sans utiliser une API
externe capable de faire cela. Notre choix s’egt@rsur I'API JasperReport. Cette API est
souvent utilisée en complément d’'un outil de madéion de rapport, comme par exemple
ireport. JasperReport génere un rapport a parnin dhodéle définit dans un format XML
précis (suivant une DTD précise).

La difficulté résulte du fait que nous avons défim format XML pour nos modéles créer par
notre outil mais nous n’avons pas développé deeaxienrs capablent de convertir un modeéle
définit dans notre format en un modéle compatiecale format de JasperReport. Cette
étape peut s’avérer tres complexe et le rendu filest pas garantit.

De plus, JasperReport communique avec des libsatiieeces pour exporter le rapport dans
les formats autre que HTML. Il utilise notammentil@airie nommée « POI » pour générer
un rapport au format Word ou Excel et d’aprés aeetm informations, cette librairie ne
supporterait pas la charge au-dela d’'un certainsbmes d’informations. D’ou la difficulté de
savoir si oui ou non on doit utiliser JasperReport.
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Au cours du cinquieme mois de stage, Proelan andaesioins pour un des ses client : Vidéo
Profile. Vidéo Profile est une société travailldans le milieu du football professionnel basé
a Sophia Antipolis et composée d’une vingtainealargs. Cette société vend a ses clients

un service d’enregistrement de vidéos de matctisatball diffusés a travers le monde. Ses

clients peuvent étre :

Soit des agents de joueurs pour promouvoir lewsyus.
Soit des clubs pour trouver des nouveaux joueurs.

Proelan a développé une application qui est aetmelht en production permettant aux clients
ayant souscrit a un abonnement aupres de VidédePdefse connecter et d’effectuer des
commandes de matchs.

5.5.1 Etude de I'existant

Une étude de I'existant a été réalisée afin de cengye comment I'application était
organisée. Cette application était composée de nhaahiles :

Un module de recherche.
Un module d’historiqgue des commandes.

Le module de recherche permet d’effectuer une reblkesur un match particulier. On
distingue deux méthodes de recherches :

Recherche par club en fonction du pays, du clueda compétition.
Recherche par équipe national en fonction du pegie & compétition.

Lorsque l'utilisateur a trouvé le match qu’il ink8se, il peut I'ajouter & son panier puis lancer
une commande aupres de Vidéo Profile. Les vidéosrandées sont mises a disposition du
client soit par FTP (les clients possédent un téperdédié), soit sur DVD avec envoie par
courrier. Il existe plusieurs type de vidéos dont :

Vidéo Match qui est une vidéo de quelques minutes ohatch particulier.
Vidéo Report qui est une vidéo de quelques minditas match mais centré sur un
joueur en particulier.

Le module d’historique des commandes permet diadfic
L’état des commandes qui résume I'état des comnsathaelient (la durée du contrat,
le nombre de matchs commandsés, ...).

La liste de toutes les commandes qui montre ldldigahaque match commandé.

Il est important de noter que cette applicatiomasitilingue. En effet, actuellement, les
langues francaises et anglaises sont gérées palitation.
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5.5.2 Technologies utilisés

Les technologies utilisées pour réaliser ce pinpeexe sont les suivantes :

WampServer 2.0 :
o Apache 2.2.11.
o MySQL 5.1.36.
o PHP 5.3.0.
HTML/CSS.
JavaScript, XML, Ajax.

5.5.3 Travail réalisé

Le travail réalisé a été fait en deux étapes, d@liord, il fallait développer de nouvelles
fonctionnalités, puis intégrer les nouvelles fomctialités dans I'application existante.

Développement de nouvelles fonctionnalités

Il fallait tout d’abord développer une zone d’adisiration permettant d’administrer le site
pour les utilisateurs ayant un réle de « manag@eite zone d’administration devait
permettre la gestion des comptes clients, en éfiiatisateur devait pouvoir :

Créer un nouveau client dans I'application.
Rechercher un client en fonction de son type (chgient, ou manager), du nom de la
société auquel il appartient, et de son nom etqmén

A partir de la recherche, il fallait pouvoir
Modifier les informations d’un client.
Supprimer un client.

Ensuite, il fallait développer un module de vidéla demande en fonction des matchs
commandés. En effet, Vidéo Profile voulait donrepdssibilité a ses clients de consulter
directement les vidéos sur I'application en plug'@evoie par courrier et du mode FTP. Pour
réaliser ce module, on a attribué a chaque clientépertoire dédié sur le serveur qui est créé
lors de la création du compte client. Lorsqu’utisdteur se connecte a I'application, il peut
désormais visualiser directement sur internet idgdos commandeées.

Intégration des modules développés et tests

Une fois le développement terming, il fallait inm&gl’ensemble des modules dans
I'application existante. Un nettoyage du code atlokeses de données a été réalisé afin de
rendre une application correctement développéacdefment maintenable.

Ce qui était intéressant dans ce projet, c’est’qneavait de vraies données, ce qui a permit
de lancer des tests et de voir comment I'applicatéagissait en conditions réelles de
fonctionnement.

Voici I'environnement final :
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6. Bilan

Ce stage a été tres enrichissant dans de nomboenaiges. Dans un premier temps, il m'a
permis de découvrir une nouvelle entreprise avat mwde de fonctionnement et ses
collaborateurs. J'ai donc intégré une équipe dbemhe et développement au sein d’'une
structure dynamique. J'ai également découvert Vers de la Business Intelligence, ce qui
m’'a permis de mieux comprendre les concepts déofiimatique décisionnel enseignés au
cours de I'année de Master 2 MIAGE a travers legadlingénierie organisationnel. Ce stage
m’a également permis de développer mes connaissaicgglises tout au long de mon cursus
MIAGE et de m’épanouir dans un environnement quipagsionne qui est l'univers du web.

Tout en étant encadré, jai du gérer un projetatdherche et développement en passant par
toutes les phases (spécifications, modélisationgldppement, tests, documentation). Par
lintermédiaire des réunions hebdomadaires et dehBancier que je devais mettre jour
régulierement, je me suis rendu compte que laayestiun projet n’est pas une tache facile.
Cependant tout cela m’a considérablement fait psxpr et sera certainement utiles dans
mon avenir professionnel.

Le principal regret que je nourris a propos de fmawail est de ne pas avoir pu aller plus loin

dans le projet. En effet, le sujet était trés lsagout pour une seule personne puisque j'ai du
apprendre de nouveaux concepts avant de pouvaindétse en ceuvre. La compréhension du
sujet et 'adaptation a la maniere de développammpris beaucoup plus de temps que je ne
I'avais escompté.

Pour conclure, le bilan de ce stage est sans ¢enpesitif au vu de I'expérience acquise et
'ambiance dans laquelle il s’est réalisé. Ce sitgé d’autant plus important pour moi car il

constituait la fin de mes études et donc le débund vie professionnel, j'en garderai un trés
bon souvenir.

Je ne suis pas bien placé pour parler au nom dedjgise, je pense que mon encadrant sera
plus apte a vous faire un bilan sur mon travgible de la soutenance.

Cependant, ce que je peux dire c’est que Proelaih laesoins d’'un stagiaire pour développer
un module web pour la nouvelle version du portdiingpe. Il est important de savoir que
plusieurs stagiaires ont eu ce sujet de stageret gloe j'ai repris une application en cours de
développement, tout cela signifie que c’est ungiropmplexe de recherche et développement
gui demandera plus de temps pour étre finalisepétationnel. Mon travail aura donc permit
a la société Proelan d’améliorer le projet de répgrexistant.

Faire un bilan, c’est également regarder si lesatif$ fixés au départ ont bien été atteints.

Je pense avoir apporté a ce projet mon savoir éirres compétences et avoir satisfait mes
collaborateurs sur I'ensemble de mon travail, aqs sur mon sérieux et mon implication
tout au long du projet.
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7. Webographie

http://www.prototypejs.org

http://www.extjs.com

http://www.editeurjavascript.com

http://www.toutjavascript.com

http://www.javascriptfr.com

http://www.commentcamarche.net

http://www.regular-expressions.info

http://www.developpez.net

http://www.wikituto.org

http://www.alsacreations.com

http://www.lafermeduweb.net

http://www.proelan.com

http://www.fr.wikipedia.org

http://www.pc-informatique.com

http://www.zdnet.fr
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1 SOPHIA ANTIPOLIS

Résumé

Dans le cadre de la derniére année du cursus MIAGHEhodes Informatiques Appliquées a
la Gestion des Entreprises), jai d0 effectuer tage de fin d’études au sein de la société
Prolean du 15 février 2010 au 13 Aot 2010.

Proelan est un éditeur de logiciels professionatlslus spécialement dans les progiciels de
d’'informatique décisionnelle.

Ce stage a consisté en I'étude et le développedi@mioutil de reporting sous environnement
web pour le portail Olympe commercialisé par laiétgcProelan. Proelan a eu le souhait de
développer ce module car leurs clients souhaitaeoir a leur disposition un outil capable de
générer des rapports simples de leurs activités.

Cette application n’'avait pas pour but de concueenles outils de reporting déja présents
sur le marché mais simplement de proposer un emément permettant de couvrir la
majorité des fonctionnalités de reporting.

Les objectifs professionnels et personnels de tagesont été atteints aussi bien par
'aboutissement du projet que par I'apprentissageaalivelles compétences techniques.

Abstract

During the last year in MIAGE training (Computer iSwes Applied to Business
Management) | had to do an internship in ProelamfFebruary 15, 2010 at August 13, 2010.

Proelan is an editor of professional software aratenrprecisely for Business Intelligence
software.

This internship consisted in studying and prograngma reporting tool for the web portal
Olympe sold by Proelan. Proelan had the desiréleieelop this module because their
customers wanted a tool that allows users to genegports of their activities.

The goal of this application was not to compete dhigers available reporting tools but to
offer an environment to cover the main reportiegtdres.

The professional and personal objectives of thisrivship reached by both the finalization of
the project and by learning new technical skills.

Stagiaire : Maxime CHECCONI
Entreprise : PROELAN (Sophia Antipolis)
Maitre de stage (Entreprise) :-Yannick AUMAGE
Maitre de stage (MIAGE) : Isabelle MIRBEL




